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ブロックの せつめい 
 

 

みどりいろのはたを さわったら 

はじまるよ。 

なにかのキャラクターが 

ぶつかったら はじまるよ。 

おてがみを おくるよ。 

おてがみの いろをきめてね。 

キャラクターを さわったら 

はじまるよ。 

おてがみを もらったら はじまるよ。

おてがみの いろを きめてね。 

はたで はじまる 

ぶつかったら はじまる 

おてがみをおくる 

さわったら はじまる 

おてがみを もらったら はじまる 

みぎに うごかす ひだりに うごかす 

うえに うごかす したに うごかす 
 

みぎに まわす ひだりに まわす 

キャラクターを みぎに うごかすよ。 

いくつ うごかすかは すうじで 

きめてね。 

キャラクターを みぎに まわすよ。 

どれくらい まわすかは すうじで 

きめてね。12 で いっしゅうだよ。 

キャラクターを ひだりに うごかすよ。 

いくつ うごかすかは すうじで 

きめてね。 

キャラクターを うえに うごかすよ。 

いくつ うごかすかは すうじで 

きめてね。 

キャラクターを したに うごかすよ。 

いくつ うごかすかは すうじで 

きめてね。 

キャラクターを ひだりに まわすよ。

どれくらい まわすかは すうじで 

きめてね。12 で いっしゅうだよ。 
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ブロックの せつめい 
 

 
 

 
 
 

 
 

ジャンプさせる もとのばしょに もどす 

キャラクターを ジャンプさせるよ。 

たかさは すうじで きめてね。 
キャラクターを さいしょにいた 

ばしょに もどすよ。さいしょの 

ばしょを かえるには キャラクターを 

タッチして うごかしてね。 

しゃべらせる おおきくする

 

ちいさくする ふつうの おおきさに もどす

 

ふわっと けす ふわっと だす

 

ポンッと ならす

 

ろくおんした おとを ならす

 

キャラクターを ふきだしで 

しゃべらせるよ。 

キャラクターを ちいさくするよ。 

キャラクターを おおきくするよ。 

キャラクターの おおきさを ふつうの

おおきさに もどすよ。 

キャラクターを ふわっと けすよ。 キャラクターを ふわっと だすよ。 

“ポンッ”という おとを ならすよ。 おとを ならすよ。 

おとは じぶんで ろくおん 

できるよ。 
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ブロックの せつめい 
 

 
 

 

ちょっとまつ 

 

とめる 

 

はやさを かえる くりかえす 

 

おわり 

 

ずっと くりかえす 

べつのページに かえる 

ちょっとだけ とまって まつよ。 

じかんは すうじで きめてね。 

10 で 1 びょう だよ。 

ぜんぶの キャラクターを とめるよ。 

キャラクターの はやさを かえるよ。 このブロックのなかの 

スクリプトを なんかいも 

じっこう するよ。かいすうは 

すうじで きめてね。 

スクリプトの おわりの めじるしだよ。

(なくてもいいよ) 

このスクリプトを さいしょに 

もどって ずっと くりかえすよ。 

プロジェクトのなかの べつの 

ページに かえるよ。 
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